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DESCUBRA O NOME DE CADA DESENHO

E COMPLETE A CRUZADINHA:
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Ligue os Peontes

E HORA DE DESCOBRIR

QUEM DA TURMINHA ‘ J .0
VIROU PONTINHOS. o1
LIGUE 05 PONTOS E

DESCUBRA.
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AGORA E 50 PINTAR
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AGORA E A

SUA VEZ DE
COLORIR A
TURMINHA DA

SEGURANCA.



ENCONTRE AS SEGUINTES
PALAVRAS NO QUADRO DE

LETRAS AO LADO:
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Ajude o Zé Prudente

a voltar para casa

pelo caminho
mais rapido.
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$6 uma das sombras é a do Jodo.
Qual é a verdadeira?
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JOAO ESPERTO | BIA SABIDA _
Z€ PRUDENTE KARA-ATENTO

DENUNCIA ~ EMERGENCIA  DENUNCIA  EMERGENCIA DENUNCIA  EMERGENCIA DENUNCIA  EMERGENCIA

181 190 181 190 181 190 181 190

JOAD ESPERTO . BIA SABIDA _
ZE PRUDENTE KARA-ATENTO

DENUNCIA  EMERGENCIA DENUNCIA  EMERGENCIA DENUNCIA  EMERGENCIA DENUNCIA  EMERGENCIA

181 190 181 190 181 190 181 190
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