


Jogo    dos7ERROS7ERROS
Resposta: tÊnis do JoÃo; estrela do JoÃo; quadro da parede; garrafa na prateleira; cerca na janela; ponteiro do relÓgio; tomada.

16



Ligue os Pontos
É HORA DE DESCOBRIR

QUEM DA TURMINHA
VIROU PONTINHOS.
LIGUE OS PONTOS E
DESCUBRA.

AGORA É SÓ PINTARAGORA É SÓ PINTAR

BIA SABIDA
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PINTAR O

7
VAMOS

AGORA É A 

SUA VEZ DE 
COLORIR A 
TURMINHA DA
SEGURANÇA.
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CAÇA - PALAVRASCAÇA - PALAVRAS ENCONTRE AS SEGUINTES 
PALAVRAS NO QUADRO DE 
LETRAS AO LADO:

° SEGURANÇA
 
° DEVERES

° DIREITOS

° BOLA

° ESCOLA

° AMIGOS

° POLÍCIA

LA
BI

RI
N

TO
LA

BI
RI

N
TO

Ajude o Zé Prudente
a voltar para casa

pelo caminho 
mais rápido.
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Só uma das sombras é a do João. 
Qual é a verdadeira? 

1.

3.
4.

5.

2.

resposta :  4.
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joÃo espertojoÃo esperto
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